PODMIENENY PRIKAZ: IF

V programovani ¢asto potrebujeme vykonat nejky prikaz iba v pripade, ak je splnena nejaka
podmienka. Na to sluzi tzv. podmieneny prikaz:

if podmienka then prikaz;

pr. 1 Zistite, ¢i Cislo zadané uzivatel'om je parne (tzn. po deleni dvoma da nulovy zvysok).

program parne;
var cislo:integer;
begin

writeln (‘Zadaj nejake cislo’);

readln(cislo) ;

if cislo mod 2 = 0 then writeln(‘Tvoje cislo je parne’);
readln;
end.

Podmieneny prikaz mo6ze mat’ aj aplny tvar, tam sa rozhoduje ¢o sa vykona v pripade, Z¢ je
splnena podmienka a ¢o sa ma vykonat’ v pripade, ak nie je splnena podmienka

if podmienka then prikaz ak je podmienka splnend
else prikaz ak podmienka nie je splnend;

Pozor: posledny prikaz pred slovickom e1se je bez bodkociarky!

pr. 2 Zistite, ¢i ¢islo zadané uzivatel'om je parne alebo neparne.

program parne;
var cislo:integer;
begin

writeln(‘'Zadaj nejake cislo’);

readln(cislo);

if cislo mod 2 = 0 then writeln(‘'Tvoje cislo je parne’)

else writeln(‘Tvoje cislo je neparne’);

readln;
end.

Za rezervovanymi slovami then a else sa moze uviest aj viac prikazov, je vSak potrebné
umiestnit’ ich medzi rezervované slovicka begin. . . end. (tzv. zloZeny prikaz umiestneny
medzi begin...end).

if podmienka then
begin
prikaz 1;
prikaz 2;

prikaz n;
end //POZOR! END BEZ BODKOCIARKY
else
begin
prikaz 1;
prikaz 2;

prikaz n;
end;




Podmienka obsahuje logicky vyraz, ktory ma ako celok hodnotu pravda (true) lebo
nepravda(false). V tomto vyraze mézu byt dve hodnoty porovnavané pomocou relacii:

= rovnasa

< | je menii ako

== |je mensi alebo rovny
= | je vaisi ako

== |je vatsi alebo rovny
<> |nerovna sa

Hodnoty mozu byt’ zapisané ako konStanty alebo aritmetické vyrazy. Nasledujice podmienky
maju tento vyznam:

U<v podmienka plati, ak hodnota premennej U je menSia ako hodnota
premennej V.
B*B-4*A*C>=0 podmienka plati, ak hodnota vyrazu B*B-4*A*C je nezéporna.

A mod B<>0 podmienka plati, ak ¢islo B nie je delitel'om cisla A.

Pomocou rezervovanych slov and a or mézeme vytvarat’ zloZitejSie logické vyrazy —
podmienky. Vyhradené slovo and pouzivame vo vyzname ,,a zarovei a or vo vyzname
,,alebo®.

Unarny logicky operator not vkladame pred vyraz. Mé za ulohu negovat’ ho. Ak bol

povodny vyraz pravdivy, vysledny bude nepravdivy a naopak.

pr. 3 Program, ktory zisti, i Ste na vstupe zadali samohlasku.

program samohlaska;
var k:char;

begin
writeln (‘'Zadaj nejake male pismenko abecedy.’);
readln (k) ;

if (k='a’)or(k="e’")or(k="i’")or(k="o")or (k="u’)
then writeln(‘Zadal si samohlasku’)
else writeln(‘'Zadal si nieco ine ako samohlasku’);
readln;
end.

pr. 4 Program, ktory zisti, ¢i ste na vstupe zadali nezaporné ¢islo delitel'né troma.

program akecislo;
var x:integer;
begin
writeln(‘Zadaj cele cislo.’);
readln (x) ;
if (x mod 3 = 0) and ( not (x<0) )
then writeln(‘Zadal si nezaporne cislo delitelne troma’)
else writeln(‘cislo je zaporne alebo nie je delit.3V');
readln;
end.




